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Plumo est cet adorable perroguet qui
accompagne les enfants dans leur
découverte du monde. Dans Plumo au
Zool, il les invite & rencontrer différents
animaux qui ont chacun un jeu a
proposer. Tout en amusant les enfants,
Plumo et ses amis prodiguent les
consignes et les encouragements
nécessaires a l'apprentissage.

e Reconnaitre et remettre &
chaque animal la peau qui
lui appartient.

lumo au zoo! t un ensemt
> ¢ enfants d

e Apparier deux a deux les
taches identiques sur le
corps de la girafe.

e Compléter le dessin de la

Dans I'enceinte du Zoo, |'enfant
carapace de la tortue, en

s'amusera a : - iy e
= Classifier les oiseaux selon leur couleur g:sge:slTeDnoeuge?gl 2
et leur taille. *

= Colorier les plumes de la queue du
paon selon des suites logigues.

® Trouver les différences entre des
animaux d'apparence identigue.

= Nourrir des pélicans avec des poissons
de la taille appropriée.

¢ Metire en ordre de
grandeur les oeufs que
Marman autruche a perdus
dans un labyrinthe.
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* Habiller I'ours de vétements
et d'accessoires qui
correspondent a son ombre.
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